Tor przeszkéd - Mozesz na drodze przejazdu dzieciakéw poustawial
krzesta, kosze na $mieci, duze zabawki, skrzynki. Miej ze sobg stoper, zeby
mierzy¢ czas przejazdu matym sportowcom.

Slalom - Klasyczna zabawa polegajaca na ptynnym mijaniu zygzakiem
rozstawionych kijkow.

Skrzyzowanie - Narysuj na ziemi ,,skrzyzowanie”, czyli dwie przecinajace
si¢ ,ulice”, 1 stan z boku, trzymajagc w rece dwie kartki — czerwong i
zielong. Na twdj sygnal maluchy, ktére jadg na siebie z naprzeciwka, musza
jak najszybciej znalez¢ si¢ po drugiej stronie skrzyzowania. Stosujac si¢
jednak do tego, co pokazuje sygnalizacja Swietlna, czyli ty (zmieniasz
Swiatta w réwnych odstepach czasu). Wygrywa ten brzdac, ktory
najszybciej dojedzie do krzyzowki 1 ktoremu dopisze szczescie, poniewaz
trafi na zielone $wiatlo.



